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FS25 - Icon Generator

Version 10.0.0 - 12/11/2024

Vorrausetzungen

e Giants Editor 10.0.0 oder héher (gdn.giants-software.com)
e Landwirtschafts-Simulator 25
e FSlcon Generator 25

Anleitung

e Stelle sicher, dass der GIANTS Editor und das Spiel auf dem neusten Stand
sind

e Die betreffende Mod muss als entpackter Ordner im Mods-Ordner liegen

e FSlcon Generator starten

e Im oberen Teil des Fensters befinden sich die Pfade zum Spiel, Editor und
Mods Ordner. Diese sollten automatisch erkannt worden sein. Falls das nicht
der Fallist, ist es moglich die Pfade mit dem Ordner Symbol rechts selbst
auszuwahlen. Wenn die Felder nicht mehr rot hinterlegt sind kénnen wir beim
nachsten Schritt weiter machen.

B FSlcon Generator 25 - O x

General Settings

Game Directory: ‘ C\Program Files (x86)\Farming Simulator 2025 ‘ ]

Editor Executeable: ‘C:'\Program Files\GIANTS Snftware\GIANTS_Editor_1110.‘|_64—bit\ed‘ B | Generate

Mods Folder Path: ‘ ChUsershtest\Docurnents\My Games\FarmingSimulator2025 ‘-

e Im linken Teil des Fensters werden die gefunden Mods aufgelistet. Hier
einfach die betreffende Mod auswahlen.

Stere ltems

Search: | | Select All

Store ltems
- Mods (11)

-- F525_johnDeerePlanter1 773N T
=H S_JohnDeereSeries?S'lDE
.............................................
- F525_kuhnDC401
- FS25_kuhnGF8712
- F525_kuhnGMD4411
- FS25_kuhnMergeMax950
- F525_kuhnVentad030
- FS25_nordstenNS3030
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Wenn die Mod mehrere Konfigurationsmaoglichkeiten hat kénnen dies per
Doppelklick in der Liste ausgewahlt werden.

Game Directory: [ C:\Proaram Files (x86\Farmina Simulator 2025
Configuration & State - 7810 *

Editor Exe

Mods Fold Configurations Lor20d

Front loader attacher Mo

£

Store ltem

Search: [ Wheel setup Standard v

S:core Item Wheel weights
B--N?Dds Wide tires
[+ F54 Wide tires + weights

- FS25_johnDeereSeries7810 Marrow tires

H Rear narrow twin wheels
Marrow twin wheels
Rear twin wheels

F525_kuhnDC401

- FS25_kuhnGFB712 Tovin wheels

- FS25_kuhnGMD4411 Communal

- FS25_kuhnMergeMaxxd30 Final Resolution (px):

- F525_kuhnVentad030

-- F525_nordstenMN53030 Output Format: PMNG

e Wenn mehrere Icons auf einmal generiert werden sollen ist es moglich
beliebig viele Mods auszuwahlen.

e Nun kann mit dem Klick auf “Generate” das Icon generiert werden.

e Es offnet sich nun ein GIANTS Editor Fenster, dass sich dann automatisch
wieder schlief3t.

e Nun sollte das neue Icon im Ordner des Mods liegen. Falls der Schatten nicht
korrekt dargestellt wird ggf. die Einstellung "Automatic Height" aktivieren
oder in der XML das Attribut "shopTranslationOffset” hinzufigen damit das
Fahrzeug korrekt in der Hohe platziert wird.
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Einstellungen

Mode

Store lcon ~
Output Settings

Render Resolution (px):
Final Resclution (px):
Output Format: PMNG

JPG Quality:

JPG Background Color:

4096 Perspective & Position Settings

512 Camera Y Rotation (deg):
- =1 o0s Camera X Rotation (deg):

Light Intensity:

[ Automatic Height [] Centerlcon

=}
i

[]Advanced Bounding Box

Filenarme:

{STORE_ICON_FILENAM E}.{FILE_[|

Custem Save Directory:

C:/fslconGenerator

[ Activate

I:‘Debug Load [ Shadows

Setting

Description

Mode

Auswahl zwischen Store Icon, 360 Grad Bildern und Mod Icon.

Render Resolution

Diese Auflosung wird zum generieren des Icons verwendet.

Final Resolution

Dies ist die Auflosung in der das Icon gespeichert wird.

Output Format

Auswahl zwischen PNG und JPG. (Nur fiir 360 Grad Bilder
relevant)

Output Quality

Qualitat, wenn das Icon als JPG gespeichert wird.

Background Color

Hintergrund Farbe beim Speichern als JPG.

Nach dem Generieren des Icons wird der GIANTS Editor nicht

Debug Load geschlossen. Man kann nun gut erkennen wie das Fahrzeug
platziert wurde und ggf. die xml/i3d des Mods anpassen.
Shadows Schatten ein- oder auschalten.
Filename Dateiname beim Abspeichern des Icons.

Custom Save Directory

Wenn es aktiviert ist dann wird das Icon dort abgespeichert.

Camera Y Rotation

Y Rotation der Kamera

Camera X Rotation

X Rotation der Kamera

Automatic Height

Das Fahrzeug wird automatisch so platziert, dass der
niedrigste Punkt des Fahrzeugs auf der Hohe 0 ist. Kann
aktiviert werden das Fahrzeug falsch in der 13D platziert ist
und der Schatten nicht passend generiert wurde.

Advanced Bounding Box

Zum platzieren des Fahrzeugs auf dem Icon werden alle
Shapes verwendet, nicht nur alle Kollisionen. Kann aktiviert
werden, wenn das Fahrzeug auf dem Icon abgeschnitten ist.

Center Icon

Fahrzeug wird auf dem Icon in der Hohe zentriert.

Log File

Bitte den Inhalt bei Bugmeldungen immer mitschicken.

Reset Settings

Setzt alle Einstellungen zuriuck.
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